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Capitolo  I 
PERSONALIZZARE BBO  
 

LA FINESTRA DELLE OPZIONI  

 
Tutto quello che riguarda lôaspetto con cui BBO si presenta sullo schermo  e le 

modalità secondo  cui il programma si comporta  ed interagisce con voi , è gest i-
bile dall e diverse  sezioni  della  finestra delle Opzioni .  

 
Per aprire la  finestra delle Opzioni vi è più di un modo :  

 
1)  Cliccando il  vostro nick , dovunque siate in grado di trovarlo : nella lista 

dei giocatori, tra gli angolisti di un tavolo , nei messaggi della chat -box . 
Notate , tuttavia,  che se siete seduti al  tavolo come giocatori, il click sul 

vostro n ome  avrà lôeffetto di farvi lasciare il posto . In  tale situazione po-
tete cliccare  sul pul sante ñLobbyò, tutto a destra  sotto il verde del tavolo, 

che far¨ apparire lôelenco dei giocatori connessi a BBO  nella parte alta  

della chat -box . Il vostro nick  sarà  come sempre in verde al primo posto , 
e cliccandovi si aprirà  come previsto la finestra del le Opzioni . Accedend o-

vi per mezzo del  click sul vostro nome , la finestra delle Op zioni si apre  di 
default alla sezione  ñProfiloò. Per accedere alle altre sezioni  cô¯ un menu 

nell a parte più alta della finestra.  
 

2)  Dalla lobby,  cliccando ñEdita il tuo profilo  e le opzioni personali ò, il 
sesto dallôalto dei pulsanti orizzontali. Anche in questo caso, la finestra 

delle Opzioni si apr e di default alla sezione  ñProfiloò, e potete servirvi del 
menu in alto per acceder e alle  altre sezioni .  

 
3)  Da qualunque luogo di BBO , col  pulsante con  la  ruota de ntata  gialla , 

nella fila di piccoli pulsanti sotto la chat -box,  al centro  legge rmente spo-
stato verso  destra . Accedendovi col pulsante, la finestra delle Opzioni si 

apre , secondo il luogo dove vi trovate,  alla sezione  Lobby, Al tavolo , Ge-

nerale  o Tavoli , ma  come sempre potete usare  il menu superiore  per 
spostarvi  in  qualsiasi sezione  desideriate .  

 

IL MENU SUPERIORE  

 

Aprite la finestra delle Opzioni in uno qualsiasi dei  modi descritti, e osservate il 
menu in alto. Le voci cliccabili, corrispondenti alle nove diverse sezioni , sono  

da sinistra a destra: Profilo, Generale, Al tavolo, Invia, Lobby, Tavoli, Amici, 
Suoni, Colori.   

 
Profilo : in questa sezione si modificano le informazioni visibili sul vostro prof i-

lo personale , e si può eventualmente cambiare la password di accesso a BBO.  



Guida per lõuso di BBO  ð  Parte Seconda  

SCUOLA BRIDGE DI MARIO MARTINELLI 
    F.I.G.B.   scuolabridge@gmail. com     tel. 335 528 44 76 

pag. 4 

 
Generale : per impostare la lingua e d alcune opzioni di visualizzazione.  

 
Al tavolo : da qui è possibile modificare  lôaspetto delle carte (vedi paragrafo 

relativo) e determinare se le mani giocate  o osservate da spettatori saranno 
salvate o meno sul proprio computer.  

 
Invia : per gestire  le opzioni di visualizzazione dei me ssaggi  e la possibilità di 

salvare sul proprio disco rigido un file del le chat.  
 

Lobby : per gestire  le opzioni di visuali zzazione dellôelenco dei giocatori con-
nessi a BBO  (numero di colonne visibili nella lobby, selezione dei giocatori per 

tipo, nazionalità e livello di gioco, altre opzioni secondarie ).  

 
Tavoli : per gestire  le opzioni di visualizzazione della lista dei tavoli  nel Club 

Principale e nel Relaxed Bridge Club.  
 

Amici : permette di aggiornare le liste di amici e nemici, indipendentemente 
dal fatto che siano connessi a BBO, e offre la scelta tra le opzioni con cui i l 

pro gramma avvisa quando un amico entra in BBO.  
 

Suoni : permette di attivare e disattivare  i diversi segnali sonori che il pr o-
gramma è in grado di associare  ai vari eventi (vedi paragrafo relativo).  

 
Colori : permette di modificare a piacimento i colori di  quasi tutt o quello che è 

visibile in  BBO, e di mettere un panno verde  come sfondo del tavolo da gioco  
(vedi paragrafo relativo) . 

 

 

ASPETTO DELLE CARTE  

 

Per gestire lôaspetto delle carte andate alla sezione  ñAl T avolo ò, la terza voce 
da sinistra del menu superiore della finestra delle Opzioni.  

 
Nella prima serie di opzioni in a lto a sinistra, potete modificare le impostazioni 

di default cambiando la selezione delle varie caselle. In particolare, se desel e-
zionate la pr ima casella in alto ñCarte disegnate ò, otterrete una visualizzazi o-

ne della smazzata simile a quell a che incontrate nei libri e negli articoli di br i-
dge. Ĉ importante che la casella ñTavolo grande ò sia selezionata altrimenti 

non sar¨ attiva lôopzione ñGrandiò relativa alle carte. 
 

Subito pi½ in basso, nel riquadro ñCarte ò, la selezione della casella quadrata 
ñGrandi ò dar¨ alle carte sullo schermo lôaspetto di gran lunga migliore . Perché 

sia visibile una differenza tra lôopzione ñWindowsò e quella ñElaboratoò è nece s-

sario deselezionare la casella ñGrandiò.  
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Nellôangolo in alto a destra vi consiglierei di disattivare  la casella ñAnimazi o-
ne carte ò, o quanto meno curare che il cursore sia sulla massima velocità ( tu t-

to a destra ) . In caso contrario il gioco sarà inutilmente rallentato da un fast i-
dioso ñeffetto movimentoò delle carte. 

 
Dopo aver effettuato  le eventuali modifiche alle impostazioni, cliccate sul pu l-

sante ñOKò per chiudere la finestra. 
 

SEGNALI SONORI  

 
Per attivare e disattivare selettivamente i vari segnali acustici  che il pr o-

gramma associa ai diversi eventi cliccate su ñSuoni ò, la penultima voce a de-
stra del menu superiore della finestra delle Opzioni.  

 

In prossimit¨ dellôangolo superiore sinistro della nuova pagina cô¯ la casella 
ñSuoni ò che potete deselezionare se volete mettere completamente a tacere 

qualsiasi segnale sonoro prodotto da BBO. Ciò è talvolta utile , ma   non è sem-
pre la soluzione otti male . I n generale è meglio man tenere selezionata  la case l-

la ñSuoniò e disattivare selettivamente i numerosi segnali acustici s u-
perflui , dando maggiore risalto a quei pochi  che realmente meritano attenzi o-

ne.  Notate che cliccando su ciascun evento nel riquadro ñAbilita i suoni per ò, 
la riga da bianca diventa blu o viceversa. Il blu indica che il segnale s onoro a s-

sociato a quel particolare evento è attivato, mentre il bianco indica che è disa t-
tivato. Una pratica gestione dei segnali sonori potrebbe essere tenere tutto 

ñbiancoò tranne Messaggio privato  (sesta riga dallôalto), Messaggio  (ultima v o-
ce dellôelenco) ed eventualmente Turno di licita o di gioco  o pochi altri a vostra 

discrezione. Comunque sia, tenete sempre disattivato Messaggio pubblico : ev i-
terete un suono superfluo e fastidiosamente frequente che vi distrae da quello 

ben pi½ utile che avvisa dellôarrivo di un messaggio personale.  

 
Alla stessa altezza della casella ñSuoniò, pi½ a destra, cô¯ la casella ñVoce ò che 

attiva la lettura vocale dei tipi di messaggio selezionabili nel relativo riquadro 
ñAbilita la voce per ò. Non essendo questa funzione perfezionata per la lingua 

italiana, potreste selezionare ñVoceò giusto per sperimentare la buffa lettura 
dei messaggi in italiano con una pronuncia improponibile.  

 

COLORI DI BBO  

 

Per modificare i colori degli oggetti sullo schermo, cliccate su ñColori ò, lôultima 
voce a destra del menu superiore della finestra delle Opzioni.  

Se anche voi non amate troppo il tavolo verde pisello chiaro di default e pref e-
rireste qualcosa di più classico o più riposante, potete prima di tutto provare 

con un panno verde , selezion ando la casella ñPanno di sfondo ò sulla destra. 
Nel caso, invece, vogliate scegliere accuratamente il colore dello sfondo, clicc a-

te sul pulsante ñSmazzata ò in alto a sinistra. Se gradite uno dei colori di base 
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nella piccola finestra che vi si presenta per prima, selezionatelo col mouse, 
premete ñOKò ed ¯ tutto fatto. Per una scelta pi½ ampia invece, premete ñDe-

finisci colori personalizzati ò e cercate il colore che pi½ vi piace cliccando col 
mouse in punti diversi della palette  che si è aperta a sinistra. Qu ando ci siete, 

premete ñOKò e vedrete il tavolo assumere il colore che avete scelto. Notate 
che qualsiasi colore è sempre definibile numericamente con un valore da 0 a 

255 per ognuno dei tre colori primari (rosso, verde e blu) che lo compongono. 
Pertanto, se non avete voglia di fare dei tentativi, inserite manualmente 0 nella 

casella ñRossoò, 80 nella casella ñVerdeò e 40 nella casella ñBluò, poi premete 
ñOKò. Otterrete uno sfondo v erde piuttosto scuro, su cui il bianco delle carte r i-

salterà piacevolmente.  
 

Modificando il colore del tavolo avete appreso una procedura che potrete utili z-

zare per tutto ci¸ che visualizzate in BBO. I pulsanti nel riquadro ñColori del 
diagramma di bridge ò vi permetteranno di intervenire sui colori della scher-

mata del tavolo, qua li il riquadro della dichiarazione, i nomi dei giocatori sed u-
ti, lôevidenziazione di quello a cui tocca giocare, eccetera é  

 
Nel riquadro ñAltri colori ò troverete un elenco di tutto ci¸ che incontrate per-

correndo le varie schermate di BBO, e di cui potete  modificare a piacimento il 
colore: i pulsanti, i caratteri del testo, lo sfondo delle finestre e dei vari elenchi, 

le diverse tipologie di giocatori in una listaé e tanto altro ancora. Man mano 
che diventerete esperti nella gestione dellôinterfaccia potrete divertirvi a scopr i-

re da soli le numerose modifiche apportabili alla grafica delle varie schermate.  
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Capitolo  II  
RIVEDERE LE MANI  
 

LõARCHIVIO GENERALE DELLE MANI  

 
Il programma offre unôinteressantissima possibilit¨: rivedere tutte le mani 

giocate negli ultimi 30 giorni da voi o da qualsiasi altro giocatore di 
BBO . Di ogni mano potete rivedere licita e gioco presa per presa, non solo al 

vostro tavolo o a quello del giocatore che vi interessa ma anche a tutti gli altri 
tavoli dove la stessa mano è st ata giocata. Si tratta, quindi, di un potentissimo 

strumento di studio e di divertimento che è molto utile imparare ad usare . 
Allôarchivio generale delle mani si accede dalla pagina Myhands , che trovate  

allôindirizzo http://online.bridgebase.com/myhands/index.php ?  
La pagina Myhands  è una normale pagina web, quindi, una volta aperta, potete 

aggiunge rla  ai vo stri Preferi ti o Segnalibri  per  ritrovarla f acilmente  in seguito . 
In alternati va  potete  sempre raggiungere lôarchivio generale delle mani par-

tendo da BBO , seguendo questo percorso:  

 
-  dalla schermata iniziale della lobby, cliccate su ñLink utili e informazioniò, 

il penultimo in basso della  serie dei pulsanti orizzontali;  
-  nella nuova pagina cerc ate la riga ñMani giocate su BBO (Web)ò e clicca-

te . In una porzione di schermo vi apparirà lo stesso modulo  che trovate 
sulla pagina Myhands:  

 
 

 
 

 
Nella casella ñInserisci Nick ò scrivete il nome  del giocatore di cui volete riv e-

dere le mani: potreste essere voi stessi, ma anche un qualsiasi altro giocatore 
di BBO. Se cliccate sul pulsante in basso ñMostra Mani ò vi apparir¨ lôelenco 

delle mani giocate negli ultimi due giorni dal nick prescelto. Modificando le o p-

zioni di ricerca, invece, potete recuperar e mani giocate in un intervallo di te m-
po diverso. Ad esempio, se volete visualizzare le mani degli ultimi trenta giorni 

http://online.bridgebase.com/myhands/index.php
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(purtroppo non si pu¸ andare pi½ indietro di un mese), inserite ñmeseò nella 
casella ñIntervallo da esaminareò, agendo sul menu a tendin a.  

Cliccando su ñMostra Mani ò vi apparir¨ una lista  del genere:  
 

 

 
 

Le righe orizzontali grigie mostrano  la data in cui ciascun gruppo di  mani è sta-
to giocat o, mentre ciascuna riga colorata  si riferisce ad una singola mano. Il 

colore dello sfondo indica in quale contesto è avvenuto il gioco : rosa per il Club 
Principale, giallo o verde per tornei e duplicati a squadre  ( indifferentemente gli 

uni o gli al tri, al fine di separare visivamente una  sessione dallôaltra).  

Per ogni mano (= riga) dellôelenco, da sinistra a destra  trovate:  

- un numero progressivo  

- lôora in cui la mano ¯ stata giocata 
- chi era seduto in Nord, in Sud, in Est, in Ovest  

- il risultato ottenuto al tavolo e chi ha giocato la mano da dichiarante  
- il punteggio ottenuto al tavolo, attivo (nero) o passivo (rosso)  

- il risultato effettivo positivo (nero) o negativo (rosso) determinato dal 
confronto con gli altri tavoli che hanno giocato la stessa mano  

- il link Movie , che permette di vedere  la smazzata completa di  licita e il 
gioco carta per car ta, avanzando o retrocedendo di una presa alla volta 

con i pulsanti ñPreviousò e ñNextò (ñPrecedenteò e ñSuccessivaò) 
- il link al movie nel formato alternativo Lin , da utilizzare qualora si voglia 

salvar e la mano sul proprio computer  
- il link Tutti i risultati , che vi mostra il resoconto di tutti gli altri tavoli 

che hanno giocato quella stessa mano e vi permette di accedere al movie  
di ogni singolo tavolo.  
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MANI SALVATE SUL VOSTRO  COMPUTER  

 

Se il file di una sessione di gioco a cui avete partecipato come giocatore o c o-
me spettatore è stato salvato sul vostro computer, potete visualizzarne le mani 

anche senza essere connessi ad Internet  e, ovvia mente,  senza il limite di tre n-
ta giorni che affligge le  mani  dellôarchivio generale . Per controllare che la reg i-

strazione (log)  delle mani sia attivata, aprite  la f inestra delle Opzioni  (vedi 
capitolo precedente) e n el menu in alto selezionate  ñAl tavolo ò. Ora osservate 

il riquadro ñSalva mani ò in basso a sinistra:  vi sono  tre caselle, ñQuando gi o-
chi ò, ñQuando guardi ò e ñDurante Vugraph ò, ognuna delle quali pu¸ essere 

attivata (segno di spunta) o disattiva ta (bianca)  semplicemente cliccando ci su.  
 

Per aprire i file  delle mani salvate sul vostro hard disk in formato LIN  (visiv a-

mente eccellente e con le stesse impostazioni grafiche della vostra  schermata 
di BBO) dovete fare  doppio click sullôicona di BBO sul vostro desktop co-

me se voleste con nettervi , indifferentemente che siate già connessi o meno . 
Nella finestra ñAccedi a Bridge Base Onlineò, però, invece di premere ñEntraò 

come fate di solito, cliccate sul pulsante in basso ñApri una mano presente 
sul tuo computer ò. Aprite un fie LIN facendovi doppio click e vi appar irà 

lôelenco di tutte le mani di quella sessione di gioco, con i relativi risulta ti. P er 
visualizzare una  singola smazzata  bisogna cliccare sulla corrispondente riga 

dellôelenco: la  mano vi apparirà in una schermata dalla grafica familiare, con 
tutte le carte visibili , la dichiarazione  al centro, ed una fila  di pulsanti in basso . 
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Per rivede re il gioco della smazzata che avete aperto  vi servirete dei pulsanti 
col triangolo nero  e il disegn o di una carta:  

 

  per retrocedere o avanzare di una presa alla volta;  
 

 per  saltare  direttamente alla prima  o allôultima presa. 
 

I pulsanti col  triangolo nero e il disegno di una mano  vi fanno passare alla  
smazzata immediatamente  precedente o successiva della stessa sessione:  

 

 
 
Il  pulsante col dischetto vi permette di andare ad aprire un diverso file LIN 

pres ente sul vostro computer ; il pulsante con lo score bianco e nero vi fa to r-
nare al rendiconto  delle mani del file già aperto ; il pulsante con la porticina 

gialla è attivo solo se la sessione è a mani duplicate  e vi mostra lôandamento 

del la stessa smazzata nellôaltra sala:  
 

 
 
Notate un particolare molto interessante: più a destra, nella fila dei pulsanti, 

trovate il pulsante bianco e rosso di GIB, il programma in grado di determinare 
a carte viste il numero di prese realizzabili nel contratto  in corso . Con GIB  di-

sponete  di un formidabile  strumento di analisi nel rivedere una mano giocata 
da voi stessi o a cui avete assistito come spettatori. Istruzioni per lôuso di GIB 

si trovano a pag. 16 di ñPrimi passi in BBOò, la prima parte di questa  guida . 
 

 

LõARCHIVIO DEI VUGRAPH  

 

Il programma  offre la possibilità di  rivedere le sessioni di  Vugraph trasmesse 
da BBO a partire dal lôanno 2000.  

Nella lobby cliccate su ñAltre attività di bridge ò, il terzo dallôalto dei grandi 

pulsanti orizzontali, poi su ñBiblioteca ò. Nellôulteriore pagina che si apre, cli c-
cate la prima riga in alto ñVugraph archivesò, di colore diverso dalle altre. Vi 

apparirà un elenco di eventi trasmessi in vugraph da BBO, dove la prima riga 
in rosso vi dà accesso  alla totalità dei vugraph conservati  in archivio,  mentre le 

righe successive riguardano  i file verificati ed editati di alcuni eventi compresi 
tra i l 2000 e il  2004. Cliccando su un particolare evento  tra quelli elencati in 

azzurro  e su una singola sessione di gioco di quellôevento, aprirete  il file LIN 
delle mani di quel turno. Da questo momento potrete comportarvi  esattamente 

come con i file LIN salvati sul vostro compu ter , il cui uso è stato descritto nel 
paragrafo precedente.   
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Capitolo  III  
DUPLICATI  
 

IL DUPLICATO A SQUADRE  

 
Una delle attività di bridge più apprezzate in BBO è  il duplicato , che coinvolge  

due squadre di quattro giocatori ciascuna . Lôincontro si svolge su un n u-
mero prefissato di mani secondo un meccanismo di confronto tra i due tavoli 

del tutto analogo  a quello degli incontri a squadre del bridge reale.  Lôunica vera 
differenza ¯ che lôopzione pi½ usata in BBO, il cosiddetto barometer , permette 

ai giocatori di conoscere  lôaggiornamento del risultato mano dopo  mano, anz i-
ché tutto alla fine come avviene ne l reale bri dge a squadre.  

Il giocatore che decide di organizzare un duplicato e parteciparvi egli stesso 
verifica  la disponibilità di  altri sette giocatori  collegati a BBO , divide gli otto 

nick in due squadre di quattro, imposta una serie di preferenze, e alla fine  dà il 
via al  duplicato di cui sarà host . I l tutto avviene secondo  una  procedura d e-

scritta passo a passo  nel prossimo paragrafo.  

 
Se desiderate partecipare ad un duplicato senza essere voi stessi ad organi z-

zarlo, dovete evidentemente esservi invi tati dallôhost. In mancanza , seguite at-
tentamente la chat pubblica della lobby: molto spesso appaiono messaggi di 

host che stanno organizzando un incontro  ( team match  o team , spesso  per gli 
ita liani semplicemente  dupli ) e cercano dei partecipanti. Rispondete molto r a-

pidamente allôhost con un messaggio privato conciso ( tipo yes  pls  o eccomi ) e 
restate in attesa per un poô. Gli host pi½ esperti (e pi½ cortesié) vi risponde-

ranno solitamente con un ñokò in caso di accettazione, ma la mancanza di una 
ris posta non è di per sé indicativa in senso contrario. Se siete stati  inseriti in 

una squadra, dopo un tempo variabile riceverete un messaggio sonoro ( se att i-
vo ) ed appari rà sullo schermo una finestra  dôinvito contenente i dati del  dupl i-

cato: nome e profilo dellôhost, composizione delle squadre, numero di mani da 
giocare  ed altre informazioni . A questo punto, non mancate di cliccare sul pu l-

sante di accettazione nella parte bassa della finestra , altrimenti bloccherete la 

partenza del duplicato . 
 

COME ORGANIZZARE UN DUPLICATO  (1 ª parte)  

 
Se intendete invitare al duplicato dei giocatori conosciuti, potete senzôaltro co-

minciare col sondarne la disponibilità e subordinare i passi successivi  ad un 
numero sufficiente  di risposte positive. Se, invece, dovete  reclutare i partec i-

panti con messaggi pubblici , preparate il modulo della  figura  a pag. 12  prima  di 
chiedere i nomi alla lobby. Il motivo è che quando riceverete le adesioni dovr e-

te essere il più possibile rapidi ad inserire i nick nella composizione delle  squ a-
dre e far partire il duplicato. Ogni minuto di attesa, infatti, aumenta le probab i-
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lità che qualche giocatore meno paziente si impegni nel frattempo ad un altro 
tavolo o a si disconnetta da BBO.  

 
PASSO 1 ï PREPARATE IL MODULO ñCREA DUPLICATOò 

 
Nella lo bby cliccate sul solito pulsante orizzontale ñClicca per giocare a br i-

dge o guardare! ò e nella successiva schermata cliccate ñDuplicati ò, la terzul-
tima riga in basso.  Nella nuova schermata vedrete la lista degli incontri in co r-

so,  in ver de, e subito sotto, il grosso pulsante ñCrea duplicato ò. Cliccandovi, 
si apre il modulo  che vedete  qui :  

 
 

 
 
 

Nel primo campo in alto potete scegliere il nome con cui il vostro duplicato a p-
parirà , accompagnato da un numero  e dalla definizione ñTeamò, nella lista in 

verde della schermata Duplicati . Se non scrivete nulla, il vostro incontro a 
squadre  sarà definito ñUntitledò (ñsenza titolo ò) .  

Nel campo ñDescrizioneò potete mettere informazioni che riguardano il duplic a-
to, oppure  lasciarlo in bianco  senza proble mi; n ella casella ñDirettoreò scrivete 

il vostro nick.   
Assegna te, se volete , dei  nomi alle due squa dre; s e li lasciate in bianco le 

squadre saranno  chiamate di de fault Team 1 e Team 2.  
Inserite  il vostro nick in una qualsiasi delle otto caselle dei giocatori e, se già 

sapete chi sarà il vostro compagno, mettete il suo nick di fronte al vostro. I n-
serite altri eventuali nomi  sicuri, se già ne avete, altrimenti lasciate in bianco le 

caselle e completate il modulo ñCrea duplicatoò prima di cercare i giocatori 

m ancant i.  
 


